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Abstrak 

Pengaruh perkembangan teknologi sekarang ini yang semakin berkembang, 

banyak sekali program aplikasi yang dapat digunakan dalam membantu guru 

dalam membuat media pembelajaran yang inovatif dan kreatif. Salah satu 

aplikasi yang dapat digunakan yaitu aplikasi Canva. Penggunaan aplikasi 

canva sebagai media ajar cukup efektif dalam pembuatan media ajar agar 

pembelajaran menjadi efektif. Tujuan kegiatan sosialisasi dilaksanakan untuk 

memberikan pelatihan pemanfaatan aplikasi Canva sebagai media 

pembelajaran pada guru di SDN Pengkok 4 Kedawung. Metode pada 

pelaksanaan kegiatan pengabdian pada dasarnya yaitu dilakukan dalam 

beberapa tahapan diawali dengan mengenalkan pelayanan, 

mengsosialisasikan, dan melaksanakannya. Rata-rata 95% guru memberikan 

respon positif terhadap pelaksanaan sosialisasi pelatihan aplikasi canva pada 

pembuatan media pembelajaran. Guru sangat setuju aplikasi canva mudah 

digunakan untuk membuat media pembelajaran, aplikasi canva dapat 

digunakan membuat media ajar yang efektif dan menarik dalam penyampaian 

materi untuk peserta didik, Canva sangat mempermudah membuat media 

pembelajaran yang efektif, selain itu juga aplikasi canva mudah di oprasikan, 

template yang tersedia juga menarik sehingga akan meningkatkan minat 

belajar peserta didik, dan mendesain dengan aplikasi canva lebih efesien 

digunakan dibandingkan dengan menggunakan media pemeblajaran 

konvensional. 
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Abstract 

With today's technological developments that are increasingly developing, 

there are a lot of application programs that can be used to help teachers in 

creating innovative and creative learning media. One of the applications that 

can be used is the Canva application. The use of the Canva application as a 

teaching medium is quite effective in creating teaching media so that learning 

becomes effective. The purpose of the socialization activity was to provide 

training on the use of the Canva application as a learning medium for teachers 

at SDN Pengkok 4 Kedawung. The method of implementing service activities 

is basically carried out in several stages starting with introducing services, 

socializing, and implementing them. n average, 95% of teachers responded 

positively to the implementation of the socialization of Canva application 

training in the creation of learning media. Teachers strongly agree that the 
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Canva application is easy to use to create learning media, the Canva 

application can be used to create effective and interesting teaching media in 

delivering material for students, Canva makes it very easy to create effective 

learning media, besides that the Canva application is easy to operate, the 

available templates are also interesting so that it will increase students' 

interest in learning,  and designing with the Canva app is more efficient to use 

compared to using conventional learning media. 

Article submitted: 2025-02-07. Revision uploaded: 2025-02-10. Final acceptanced: 2025-02-11. 

PENDAHULUAN  

Pembelajaran yang menyenangkan dan kondusif pada era Revolusi Industri 4.0 telah 

mengubah gaya pada proses pembelajaran. Guru sekarang ini diharuskan untuk mengikuti 

pembelajaran digital interaktif, dengan menghadirkan tantangan bagi mereka serta 

mengembangkan teknologi pembelajaran untuk menciptakan metode pembelajaran yang 

menyenangkan dan tidak membosankan [1]. Pentingnya penyajian materi yang menarik dan 

juga kreatif bertujuan agar informasi yang disampaikan lebih mudah untuk diterima siswa [2]. 

Perkembangan tekhnologi informasi sekarang ini yang selalu diperbarui telah menggeser peran 

guru di lingkungan yang konvensional (teacher centered) menjadi sebagai fasilitator 

pembelajaran yang dapat memungkinkan siswa menjadi lebih aktif dalam pembelajaran 

memalui berbagai sumber. Penggunaan tekhnologi pada dunia Pendidikan merupaka tantang 

bagi seorang guru untuk meningkatkan kemampuannya dalam menguasai penggunaan 

tekhnologi yang digunakan pada proses pembelajaran [3]. 

Berdasarkan hasil survey lapangan, sebagian guru masih mengalami kesulitan dalam 

mempersiapkan media dalam proses pembelajran. Kebanyakan media pembelajaran yang 

digunakan oleh guru yaitu mediakonvensional yang tidak berubah dari tahun ke tahun [4]. 

Masih ada beberapa guru yang memberikan materi pembelajaran dalam bentuk catatan-catatan 

biasa pada peserta didik. Guru yang professional dapat memanfaatkan media teknologi sebagai 

penggunaan media pembelajaran, selain itu guru juga harus tahu media pembelajaran yang 

sesuai dengan karakeristik siswa serta sesuai dengan tujuan pembelajaran yang akan dicapai 

[5]. Sehingga guru harus dapat mendesain dan juga dapat mengembangkan media 

pembelajaran dengan menggunakan teknologi digital. 

Canva merupakan salah satu aplikasi yang dapat digunakan guru dalam pembuatan media 

pembelajaran. Canva aplikasi yang mempermudah guru dan peserta didik dalam melaksanakan 

proses pembelajaran berbasis teknologi, kreativitas, keterampilan dan manfaat lainnya, 

dikarenakan hasil desain dari penggunaan canva mampu meningkatkan ketertarikan peserta 

didik dalam penyajian bahan ajar dan materi dengan menarik [6] Aplikasi canva merupalan 

salat satu platform aplikasi berbasis online dengan menyediakan berbagai template desain 

grafis yaitu poster, presentasi, pamphlet, spanduk, kartu undangan, editing foto [7].  Kelebihan 

canva diannaranya yaitu memiliki berbagai desain yang menarik, dengan adanya berbagai fitur 

yang dapat digunakan dapat meningkatkan kreatifitas guru, memiliki resolusi yang baik, dan 

juga dapat menghemat waktu dalam membuat sebuah desain [8]. Penggunaan aplikasi canva 

juga dapat memudahkan peserta didik memahami materi pembelajaran dikarenakan dengan 

media ini dapat menampilkan video, teks, animasi, grafik, gambar dan lain-lain sesuai dengan 

tampilan yang diinginkan serta peserta didik dapat fokus pada materi ya g diajarkan dengan 

tampilan yang menarik [9]. 

Guru perlu mengembangkan keterampilan dalam penggunaan aplikasi canva sebagai 

pendukung pembelajaran agar semakin kreatif dan menarik dalam menyampaikan materi 

pembelajaran [10]. Tujuan pengabdian ini yaitu untuk membantu guru yang belum bisa 
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menggunakan aplikasi canva dan masih melaukan pembelajaran dengan metode pembelajaran 

konvensional membaca buku tanpa ada aplikasi penunjang pembelajaran lainnya. Sehingga hal 

ini menyebabkan peserta didik merasa bosan dan kurang fokus, sehingga diharapkan dengan 

pelatihan ini guru dapat menjadi lebih kreatif dan inovatif saat pembuatan ateri pembelajaran 

yang disesuaikan dengan materi yang akan diajarkan. 

 

METODE PELAKSANAAN 

Metode pada pelaksanaan kegiatan pengabdian pada dasarnya yaitu dilakukan dalam 

beberapa tahapan diawali dengan mengenalkan pelayanan, mengsosialisasikan, dan 

melaksanakannya. Tim pengusul bertemu dengan mitra untuk mendiskusikan kapan kegiatan 

yang akan direncanakan akan dilakukan. Tim selain memberikan pelayanan, tetapi juga 

memastika sarana dan prasarana siap mendukung kegiatan. Termasuk juga memastikan bahwa 

ada sumber daya yang cukup, dan juga semua sarana dan prasarana berfungs dengan baik. 

Persiapan yang dilakukan yaitu memastikan tersedianya fasilitas penunjang TIK dan juga akses 

internet, serta menentukan tempat dan jadwal pelaksanaanya. Tim juga menyiapkan materi 

pada pelatihan awal, seperti materi media canva, untuk memastikan kelancaran pada kegatan 

workshop. Kegiatan sosialisasi pembuatan bahan ajar yang dilaksanakan di SDN Pengkok 4 

Kedawung dilaksanakan pada hari Kamis, 5 Desember 2024. Pelaksanaan kegiatan ini terdiri 

dari beberapa tahap, yaitu sebagai berikut. 

 
Gambar 1. Tahapan Pelaksanaan Kegiatan 

A. Tahapan Perencanaan 

Pada tahapan ini, Tim melakukan observasi di sekolah tentang penggunaan bahan 

ajar dengan menggunakan aplikasi canva. Berdasarkan hasil observasi, tim menemukan 

salah satu masalah yaitu terkait kurangnya kemampuan guuru dala mengembangkan 

bahan ajar berbasis TIK dengan penggunaan media pembelajaran digital seperti aplikasi 

canva. Dengan demikian untuk mengatasi permasalahan tersebut, tim meminta izin 

kepada pihak sekolah agar dapat melaksanakan sosialisasi pembuatan bahan ajar dengan 

menggunakan aplikasi canva di SDN Pengkok 4 Kedawung. Harapannya dengan 

dilaksanakan sosialisasi mengenai aplikasi canva dapat mengingkatkan kemampuan guru 

dalam merancang bahan ajar menjadi lebih kreatif dan inovatif agar bahan ajar lebih 

menarik, interaktif serta mudah dipahami oleh peserta didik, sehingga dapat 

meningkatkan efektivitas dalam proses pembelajaran. 

B. Tahap Pelaksanaan 

Dalam tahap pelaksanaan, Dosen Universitas Sragen sebagai narasumber 

memaparkan materi terikait penjelasan tentang platform aplikasi canva yang dapat 

diakses melalui website, fitur-fitur yang ada di canva, serta template-template yang dapat 

Pelaksanaan Perencanaan 

Tahapan Pelaksanaan 

Tahap Evaluasi 
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digunakan sebagai bahan jar, kemudan juga dijelaskan cara penggunaanya, kemudian 

memaparkan tujuan dari pembuatan bahan ajar serta cara pembuatan bahan ajar yang 

interaktif dan inovatif. 

C. Tahap Evaluasi 

Pada tahap terkahir dilakukan Sharing Session yang membahas pengalaman terkait 

penggunaan aplikasi canva dan sesi diskusi dan tanya jawab terkait penggunaan canva 

dalam pembuatan bahan ajar. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Pelaksanaan pengabdian kepada masyarakat (PKM) didukung oleh sekolah, karena dari 

pihak sekolah menilai masih terdapat kesulitan dalam mengembangkan kretivitas dan inovasi 

dalam pembelajaran, penggunaan aplikasi canva dapat memudahkan para guru untuk 

melakukan pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi baik kretivitas maupun 

keterampilan [10]. Khususnya terkait dengan penggunaan media pembelajaran dengan 

menggunakan aplikasi canva. Pada pelaksanaan pengabdian kepada masyarakat dengan 

berbagi ilmu tentang cara penggunaan aplikasi canva, para pendidik merasa terbantu dalam 

mengembangkan inovasi dan kreativitas pembelajaran di SDN Pengkok 4 Kedawung. 

Sosialisai ini dilakukan untuk memperkuat materi yang disampaikan kepada peserta, sehingga 

pada saat tim mendampingi peserta, peserta sudah menguasai materi dan siap 

melaksanakannya. Pendidik memerlukan media pembelajaran yang dapat meningkatkan 

inovasi dan kretivitas pendidik dalam menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan 

memiliki daya tarik sehingga meningkatkan motivasi belajar peserta didik [11].  

Pengenalan dan juga pemanfaatan TIK merupakan salah satu tugas pembelajran 

terpenting di sekolah dasar. Salah satu aplikasi yang digunakan yaitu Canva. Canva merupakan 

aplikasi dengan desai yang menggunakan Teknik drag and drop dan juga dapat mengakses 

beberapa fitur yang terdapat di dalamnya seperti template, gamar, font dan lainnya [12]. Berikut 

ini merupakan tampilan halaman utama yang dapat digunakan dalam pembuatan media 

pembelajaran menggunakan aplikasi canva. 

 
Gambar 1. Tampilan Halaman Utama Canva 

Canva memeliki beberapa kelebihan digunaan sebagai pembuatan media ajar [13]: (1) 

Aplikasi canva free/ tidak berbayar. (2) Dapat digunakan di laptop maupun Hanphone. (3) 

Tersedia berbagai macam fitur dan template secara gratis. (4). Hasil dapat berupa powerpont 

maupun animasi. Selain memiliki kelebihan aplikasi canva juga memiliki kekurangan dalam 

pembuatan media ajar [14]  yaitu dalam penggunaan aplikasi canva menggunakan koneksi 

internet, pada aplikasi canva ini terdapat berbagai macam template, ilustrasi, stiker, 

background, stiker, animasi, font yang berbayar, namun ada juga dalam pemnafaatannya dapat 

digunakan secara gratis. Akan tetapi hal tersebut tidak menimbulkan masalah dalam 
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penggunaanya, namu ada juga yang dapat dimanfaatkan secara gratis. Hal ini tidak 

menimbulkan masalah dalam penggunaanya, dikarenakan masih banyak yang tersedia secara 

gratis.  

Aplikasi canva menyediakan ruang belajar bagi seluruh pendidik dalam melakukan 

pembelajar berbasis media. Media yang memberikan desai yang lebih menarik sehingga 

peserta didik tertarik terhadapt media pembelajaran dengan menggunakan aplikasi canva yaitu:  

1. Menggunakan google menggunakan laptop 

2. Lalu dibagian pencarian www.canva.com 

3. Kemudian klik daftar, daftar menggunakan email. 

4. Setelah itu daftar lalu login menggunakan email yang sudah didaftarkan 

5. Masuk ke dashbor canva yang sudah terdaftar 

6. Kemudian dibagian pencarian pada menu konten silahkan ketik modul pembelajaran 

(untuk membuat cover) 

7. Setelah itu pilih template yang diinginkan, lalu edit sesuai dengantema yang akan di buat 

8. Setelah cover selesai, membuat bagian isi sesuaikan dengan materi bahan ajar yang akan 

dibuat, pada pencarian silahkan ketik sesuai materi missal “bangun datar”. 

9. Akan muncul beraneka macam template yang tersedia, silahkan pilih sesuai dengan tema 

yang akan di buat 

10. Setelah memilih tema yang diinginkan, edit dan masukkan materi sesuai yang akan 

dibuat 

11. Setelah selesai silahkan, download dan atur format menjadi pptx atau bisa juga dengan 

share link untuk peserta didik. 

Setelah melakukan sosialisasi pemanfaatan canva sebagai media pembelajaran 

pembuatan bahan ajar untuk peserta didik, peserta diberikan tugas untuk melanjutkan praktik 

penggunaan canva sesuai yang sudah dijelaskan secara mandiri.  

  
Gambar 2. Guru Praktik Membuat Bahan Ajar Menggunakan Canva 

Pembuatan bahan ajar dengan menggunakan TIK dengan menggunakan aplikasi canva 

dapat meningkatkan inovasi dan kreativitas pendidik dan juga meningkatkan minat 

pembelajaran pada peserta didik di SDN pengkok 4 Kedawung. Pembelajaran dengan 

menggunakan aplikasi canva sebagai pembuatan bahan ajar menjadi lebih kreatif dan lebih 

menarik saat diterapkan pada peserta didik sehingga membuat antusias belajar pada peserta 

didik. Observasi langsung dengan peserta didik dan guru di SDN Pengkok 4 Kedawung 

mengenai penggunaan bahan ajar menggunakan aplikasi canva menunjukkan bahwa 90% tidak 

mengalami kendala dala penggunaan aplikasi canva. Sehingga hal ini akan membantu peserta 

didik maupun guru bahwa dalam penggunaan aplikasi canva dalam proses pembelajaran jauh 

lebih efektif. Selain itu guru juga tertarik menggunakan aplikasi canva sebagai pembuatan 

bahan ajar dalam meningkatkan inovasi dan kreativitas dalam pembuatan bahan ajar yang dapat 
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meningkatkan minat belajar peserta didik terhadapat materi Aplikasi canva selain menyediakan 

presentasi yang menarik juga menyediakan fitur template dan pembuatan video [15]. Berikut 

ini merupakan tabel hasil dari sosialisasi penggunaan aplikasi canva dalam pembuatan bahan 

ajar: 

Tabel 1. Hasil Sosialisasi Pemanfaatan Canva Sebagai Media Pembelajaran 

No Kategori Presentase (%) 

1. Sangat Bermanfaat 95% 

2. Bermanfaat 5% 

3. Kurang Bermanfaat - 

4. Tidak Bermanfaat - 

Berdasaran tabel sebagian besar peserta sosialisasi merasa kegiatan sosialisasi dengan 

pemanfaatan aplikasi canva sebagai media pembelajaran pembuatan bahan ajar sangat 

bermanfaat dan benar-benar memberikan pegetahuan dan ilmu pada peserta.guru sangat senang 

dan antusias dengan aplikasi canva ini, aplikasi canva  membantu guru dalam berkreasi dalam 

pembuatan bahan ajar dalam proses pembelajaran dengan peserta didik. Praktik yang dilakukan 

memandu guru dalam pembuatan media pembelajaran, serta mempermudah pemahaman siswa 

dalam menerapkan materi. Selain itu juga diberikan berbagai contoh slide yang menarik serta 

interaktif [16]. sehingga aplikasi canva ini sanggat bermanfaat dalam pembuatan media 

pembelajaran dalam pembuatan bahan ajar dalam menunjang proses pembelajaran. Dari hasil 

kegiatan sosialisasi ini, mendapatkan respon positiif dari para guru dan hasil dari kegiatan ini 

dapat menginspirasi para guru dalam penggunaan aplikasi canva dalam pembuatan media 

pembelajaran. 

 

KESIMPULAN  

Berdasarkan dari hasil kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) yang 

dilaksanakan di SDN Penhkok 4 Kedawung yang memiliki tujuan memberikan Sosialisasi 

pemanfaatan aplikasi Canva sebagai pembuatan media pembelajaran yaitu bahan ajar sebagai 

media pembelajaran bagi guru di SDN Pengkok 4 Kedawung. Sosialisasi ini bertujuan untuk 

memberikan pelatihan kepada guru agar dapat membuat media pembelajaran yang inovatif dan 

kreatif dengan menggunakan aplikasi Canva. Peserta pada pelatihan sangat senang dan juga 

antusias saat mengikuti sosialisasi tersebut. Rata-rata 95% guru memberikan respon sangat 

positif pada sosialiasai pelatihan aplikasi Canva. Guru sangat setuju Canva sangat 

mempermudah membuat media pembelajaran yang efektif, selain itu juga aplikasi canva 

mudah di oprasikan, template yang tersedia juga menarik sehingga akan meningkatkan minat 

belajar peserta didik, dan mendesain dengan aplikasi canva lebih efesien digunakan 

dibandingkan dengan menggunakan media pemeblajaran konvensional. 
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