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ABSTRAK 
Perkembangan teknologi dalam mewujudkan pembelajaran yang efektif sangatlah 
dibutuhkan, salah satunya menggunakan platform e-learning dengan pendekatan 

blended learning yang mengintegrasikan pembelajaran tatap muka (face to face) dan 
pembelajaran daring. Penelitian ini bertujuan untuk mengukur efektivitas pendekatan 
blended learning berbantuan e-learning terhadap hasil belajar mahasiswa pada mata 
kuliah Listrik Elektronika Otomotif. Metode penelitian yang digunakan adalah kuasi 

eksperimen dengan rancangan non-equivalent group design. Jumlah populasi penelitian 
sebanyak 107 mahasiswa yang terbagi dalam 8 kelas dan sampel penelitian sebanyak 30 
mahasiswa yang terdiri dari 15 mahasiswa kelas A dan 15 mahasiswa kelas B. Purposive  

sampling adalah teknik yang digunakan dalam penentuan sampel penelitian. 
Berdasarkan saran dari dosen pengampu mata kuliah, maka ditentukan bahwa yang 
menjadi kelas kontrol adalah kelas A dan kelas eksperimen adalah kelas B. Teknik 
pengumpulan data menggunakan dokumentasi dengan alat pengumpul datanya berupa 

dokumen nilai hasil belajar mahasiswa. Teknik analisis data yang digunakan adalah t-test. 
Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai hasil belajar kelas B lebih tinggi dari kelas A. 
Berdasarkan hasil penelitian tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa pendekatan 
blended learning berbantuan e-learning efektif dalam meningkatkan hasil belajar  

mahasiswa. 
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 ABSTRACT 

Technological developments in realizing effective learning are really needed, one of which 
is using an e-learning platform with a blended learning approach that integrates face-to-
face learning and online learning. This research aimed to measure the effectiveness of the 
blended learning approach assisted by e-learning on student learning outcomes in the 

Automotive Electrical Electronics course. The research method used was quasi-
experimental with a non-equivalent group design. The total research population was 107 
students divided into 8 classes and the research sample was 30 students consisting of 15 
class A students and 15 class B students. Purposive sampling was the technique used in 

determining the research sample. Based on suggestions from the course lecturer, it was 
determined that the control class was class A and the experimental class was class B. The 
data collection technique used documentation with data collection tools in the form of 

documents on student learning outcomes. The data analysis technique used was the t-
test. The research results showed that the learning outcomes for class B were higher than 
the learning outcomes for class A. Based on the results of this research, it can be 
concluded that the blended learning approach assisted by e-learning was effective on 

student learning outcomes. 
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PENDAHULUAN 

Pendidikan merupakan elemen penting dalam mengembangkan mutu sumber daya 

manusia (Leader et al., 2018). Pendidikan juga merupakan suatu proses pembelajaran 

yang dilakukan manusia untuk membantunya memahami dan berpikir lebih baik (Dewi 

et al., 2020). Pembelajaran pada hakikatnya adalah cara dosen agar dapat menumbuhkan, 

mengembangkan, dan meningkatkan kemampuan pola pikir mahasiswa terhadap materi 

dalam mencapai tujuan pembelajaran tersebut (Sukidal et al., 2022). 

Pembelajaran efektif dimaksudkan sebagai proses belajar-mengajar yang mampu 

meningkatkan hasil belajar secara maksimal sesuai dengan tujuan pembelajaran. Hasil 

belajar yang dimaksudkan adalah prestasi yang dicapai peserta didik dalam 

menyelesaikan materi pembelajaran (Sinar, 2018), perubahan tingkah laku secara 

keseluruhan (Thobroni, 2016) yang menyangkut aspek kognitif, afektif, dan psikomotorik 

(Susanto, 2013). 

Faktor-faktor yang memengaruhi hasil belajar diantaranya penerapan model 

pembelajaran (Lusia et al., 2022; Batubara, 2020; Nasution, 2019; Sukardi & Rozi, 2019; 

Sumarni & Wardani, 2019; Malla et al., 2018; Lesmana & Arpan, 2017), metode 

pembelajaran (Miharja et al., 2022; Sopanda et al., 2022; Bonar et al., 2021; Zaus & 

Krismadinata, 2018; Ronald, 2017; Sii et al., 2017; Sumadji, 2015), media pembelajaran 

(Astriyani, 2022; Miharja, 2022; Suryani & Dhiki, 2020; Aurora & Effendi, 2019; 

Sulistiyarini et al., 2018; Feladi et al., 2017; Sitompul et al., 2017), instrumen penilaian 

(Hartina et al., 2020; Hasana et al., 2017; Pratiwi & Fasha, 2015), kurikulum (Aswinda 

& Karista, 2022; Sari, 2019; Chalim, 2018), serta faktor-faktor intrinsik dan ekstrinsik 

(Afianti et al., 2019; Arpan et al., 2016; Wigati, 2016; Winarni & Suwisi, 2014). 

Berdasarkan faktor-faktor tersebut, maka penelitian ini berfokus pada strategi dan media 

pembelajaran. 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin maju tidak bisa 

dihindari pengaruhnya terhadap dunia pendidikan seperti pada penggunaan media 

pembelajaran sebagai sarana dalam proses pembelajaran, salah satunya adalah e-learning. 

E-learning merupakan proses pembelajaran secara elektronik. Pembelajaran tidak hanya 

bertumpu pada teknologi, dalam artian, meskipun e-learning bisa digunakan secara 

mandiri oleh mahasiswa, namun peran dosen sangat dibutuhkan untuk memberikan 

bimbingan dan mendampingi mahasiswa dalam proses pembelajaran. 
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Peneliti menerapkan pendekatan blended learning berbasis e-learning di 

Universitas Negeri Padang (UNP) pada mata kuliah Listrik Elektronika Otomotif untuk 

mewujudkan pembelajaran yang efektif. Pembelajaran blended learning ini merupakan 

jenis pembelajaran yang mengintegrasikan pembelajaran tatap muka (face to face) dengan 

pembelajaran daring melalui platform e-learning UNP. E-Learning UNP merupakan 

learning management system (LMS) yang memberikan fasilitas bagi dosen dan 

mahasiswa dalam melaksanakan proses pembelajaran. Adapun fitur-fitur yang terdapat 

pada e-learning UNP terdiri dari: 1) Pengajuan tugas (assignment submission), 2) Forum 

diskusi, 3) Download (unduh) file, 4) Penilaian, 5) Pesan Instant Moodle, Kalender 

online, Berita, dan pengumuman online, 5) Kuis online, dan 6) Wiki. Berdasarkan pada 

permasalahan yang telah diuraikan, maka tujuan penelitian adalah untuk mengukur 

efektivitas pendekatan bleended learning berbantuan e-learning UNP terhadap hasil 

belajar mahasiswa pada mata kuliah Listrik Elektronika Otomotif . 

 

METODE 

Penelitian ini menggunakan metode kuasi eksperimen dengan rancangan non-

equivalent group design. Populasi penelitian adalah seluruh mahasiswa yang mengambil 

mata kuliah Listrik Elektronika Otomotif di UNP. Jumlah populasi penelitian sebanyak 

107 mahasiswa yang terbagi dalam 8 kelas dan sampel penelitian sebanyak 30 mahasiswa 

yang terdiri dari 15 mahasiswa kelas A dan 15 mahasiswa kelas B. Purposive sampling 

adalah teknik yang digunakan dalam penentuan sampel penelitian. Berdasarkan saran dari 

dosen pengampu mata kuliah, maka ditentukan bahwa yang menjadi kelas kontrol adalah 

kelas A dan kelas eksperimen adalah kelas B. Kelas kontrol tidak diberikan perlakuan, 

sedangkan kelas eksperimen diberikan perlakuan. Kelas kontrol menggunakan metode 

pembelajaran ceramah, sedangkan kelas eksperimen menggunakan pendekatan blended 

learning yang mengintegrasikan pembelajaran tatap muka (face-to-face) dan 

pembelajaran daring dengan bantuan e-learning.  

Teknik pengumpulan data menggunakan dokumentasi dengan alat pengumpul 

datanya berupa dokumen nilai hasil belajar mahasiswa. Teknik analisis data yang 

digunakan adalah t-test dengan terlebih dahulu melakukan uji persyaratan analisis, yaitu 

uji normalitas dan homogenitas. Uji normalitas menggunakan program SPSS dengan uji 

Kolmogorov-Smirnov dengan kriteria jika nilai hasil uji lebih besar dan/atau sama dengan 
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0,05, maka distribusi data dinyatakan normal. Uji homogenitas menggunakan program 

SPSS dengan kriteria jika nilai signifikansi lebih besar dan/atau sama dengan 0,05, maka 

data dinyatakan homogen. Kriteria pengambilan keputusan t-test adalah jika nilai sig. (2-

tailed) lebih kecil dari 0,05, maka terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar 

mahasiswa kelas A dan kelas B pada mata kuliah Listrik Elektronika Otomotif.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berdasarkan hasil penerapan pendeketan blended learning berbasis e-learning, 

diperoleh hasil belajar pada kelas A dan kelas B mata kuliah Listrik Elektronika Otomotif 

seperti yang dapat dilihat pada Tabel 1. 

Tabel 1 Hasil Belajar Mahasiswa Mata Kuliah Listrik Elektronika Otomotif  

No Kelas A Nilai No Kelas B Nilai 
1 DOR 83,80 1 ABA 89,85 

2 FSG 69,65 2 IAA 84,20 
3 FR 71,60 3 AJ 85,55 

4 IMD 80,20 4 AI 85,45 
5 MRW 77,80 5 DO 74,70 

6 MH 82,65 6 AMN 82,20 
7 MY 75,50 7 BF 87,70 

8 PS 71,90 8 HAR 85,30 
9 RN 83,20 9 MAA 85,00 

10 RA 76,70 10 MR 80,45 

11 DMA 84,50 11 MRi 81,20 
12 HM 70,00 12 ARS 80,00 

13 IAAS 71,35 13 FRI 81,50 
14 JA 86,40 14 MZP 85,95 

15 LR 72,35 15 RAM 94,30 
Rerata 77,17 Rerata 84,22 

Berdasarkan Tabel 1, terlihat bahwa rerata nilai kelas B lebih tinggi dari kelas A. 

Hal tersebut berarti bahwa nilai mahasiswa yang diajarkan menggunakan pendekatan 

blended learning dengan bantuan e-learning lebih tinggi dari mahasiswa yang diajarkan 

dengan metode ceramah. Hasil tersebut sesuai dengan hasil penelitian sebelumnya yang 

menyatakan bahwa e-learning dapat meningkatkan hasil belajar (Fitrawansah et al., 2024; 

Huda et al., 2023; Zakhiha et al., 2023; Genarsih & Tisngati, 2023; Syahrani et al., 2023). 

Berdasarkan Tabel 1, maka selanjutnya dilakukan uji persyaratan analisisis, yaitu uji 

normalitas dan homogenitas. Hasil uji normalitas dapat dilihat pada Gambar 1. 
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Gambar 1 Uji Normalitas Kolmogorov-Smirnov 

Berdasarkan Gambar 1, diketahui nilai Asymp. Sig. (2-tailed) hasil belajar 

mahasiswa kelas A sebesar 0,135 dan hasil belajar mahasiswa kelas B sebesar 0,200. 

Berdasarkan hasil tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa hasil belajar mahasiswa kelas 

A dan kelas B berdistribusi normal karena hasil belajar mahasiswa kelas A dan kelas B 

nilainya lebih besar dari 0,05. Setelah dilakukan uji normalitas, maka selanjutnya 

dilakukan uji homogenitas seperti yang dapat dilihat pada Gambar 2. 

Berdasarkan Gambar 2, dapat dilihat bahwa nilai signifikasinnya adalah 0,101. 

Berdasarkan hasil tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa data yang diperoleh bersifat 

homogen karena nilainya lebih besar dari 0,05.  

 

Gambar 2 Uji Homogenitas 
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T-test untuk mengetahui efektivitas pendekatan bleended learning berbantuan e-

learning terhadap hasil belajar mahasiswa pada mata kuliah Listrik Elektronika Otomotif 

dapat dilakukan karena data yang diperoleh berdistribusi normal dan homogen. Hasil t-

test dapat dilihat pada Gambar 3. 

 

Gambar 3 Hasil T-Test 

Berdasarkan Gambar 3, dapat dilihat bahwa nilai signifikasinya adalah 0,001. Hasil 

tersebut menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar 

mahasiswa kelas A dan kelas B pada mata kuliah Listrik Elektronika Otomotif karena 

nilai signifikansi yang diperoleh lebih kecil dari 0,05. Berdasarkan hasil penelitian, maka 

dapat disimpulkan bahwa pendekatan blended learning berbantuan e-learning efektif 

dalam meningkatkan hasil belajar mahasiswa pada mata kuliah Listrik Elektronika 

Otomotif di UNP. Hasil penelitian ini memperkuat hasil penelitian sebelumnya yang 

menyatakan bahwa e-learning efektif dalam meningkatkan hasil belajar 

(Miftachurohmah et al., 2024; Siregar, 2024; Risnawati et al., 2023; Hakim, 2023; 

Fahyuni et al., 2023; Azzahra et al., 2023). 

SIMPULAN 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai mahasiswa yang diajarkan menggunakan 

pendekatan blended learning dengan bantuan e-learning lebih tinggi dari mahasiswa yang 

diajarkan menggunakan metode ceramah. Berdasarkan hasil penelitian tersebut, 

disimpulkan bahwa pendekatan blended learning dengan bantuan e-learning efektif 

dalam meningkatkan hasil belajar pada mata kuliah Listrik Elektronika Otomotif di UNP. 
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